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1 AMAC

Su alt1 arastirmalari; gliniimiizde sivil ve askeri uygulamalarda dogal kaynaklarin korunmasi ve
incelenmesi, iilke giivenliginin saglanmasi gibi cesitli amagclarla yiiriitilmektedir. Son
zamanlarda yapilan akademik ve endiistriyel aragtirmalarin dnemli bir kismi, insan hayatinin
riske atilmamasi ve sualt1 ya da deniz ¢alismalarinda maliyetlerin de azaltilabilmesi amaciyla
insansiz araglarin kullanilmasi lizerine odaklanmuistir.

Bu ihtiya¢ dogrultusunda amacimiz; takimlara TEKNOFEST yarigma komitesi tarafindan
verilen senaryolara iligkin gorevleri basar ile gerceklestirecek uzaktan kumandali ve/veya
kismi otonom gorev icra edebilen su alt1 araclarinin iiretilmesi ve gelistirilmesi konusunun tilke
capinda daha genis bir tabana yayilarak 6zgiin araglarin gelistirilmesine onciiliikk etmektir.

2  YARISMAYA YONELIK GENEL BiLGILER

2.1 Yansmaya Katihm Kosullar

e Yarigmaya takim halinde katilmak zorunludur.

e Takimlar en az 3 en fazla 10 kisiden olugsmalidir. Takimlar bunun haricinde yalnizca 1
kisiyi danigman olarak alabilirler.

e Takimlar, ortadgretim (ortaokul, lise) veya yiiksekdgretim (6n lisans, lisans ve
lisansiistli) 6grencilerinin bir araya gelmesiyle olusturulmalidir.

e Takimlar, tek bir okuldan olusturulabilecegi gibi bir veya birden fazla orta
ogretim/yliksekdgretim dgrencisinin bir araya gelmesi ile karma bir takim olarak da
olusturulabilir. Takimin katilabilecegi yarisma kategorisi takim {iyelerinden egitim
seviyesi en yiiksek olana gore belirlenecektir.

e On Tasarim Raporu ile birlikte dgrenciler icin onayli dgrenci belgelerinin, danismanlar
icin ise Ogretim iiyesi/gorevlisi, aragtirma gorevlisi veya dgretmen olduklarini gosteren
onayl1 belgenin sunulmasi gerekmektedir.

e Yarisma, Temel Kategori ve Ileri Kategori olmak iizere iki kategoriden olusur.

e Ortadgretim seviyesindeki katilimeilar Temel veya Ileri Kategorilerden sadece birisine
kayit yaptirabilirler.

e Yiiksekdgretim seviyesindeki katilimeilar sadece Ileri Kategoriye kayit yaptirabilirler.

e Ortadgretim seviyesindeki takimlar, 6grencisi olduklar1 okullarinda gorev yapan bir
ogretmenlerini danigman olarak almak zorundadir.

e Yiiksekogretim seviyesindeki takimlar, bir 68retim gorevlisini/liyesini veya arastirma
gorevlisini danigman olarak alabilir.

e Basvurular, TEKNOFEST ISTANBUL Havacilik, Uzay ve Teknoloji Festivali
Teknoloji Yarigsmalart resmi web sitesi (www.teknofestistanbul.org) {izerinden
yapilacaktir.

e 28.02.2019 tarihine kadar basvuru formunun doldurulmasi gerekmektedir.
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2.2  Yanisma Takvimi

Tarih Aciklama

28 Subat 2019 Yarisma Son Basvuru Tarihi
30 Nisan 2019 On Tasarim Raporu Son Teslim Tarihi

On Tasarim Raporu Sonuglarma gére On Elemeyi Gegen ve Maddi

31 Mayss 2019 Destek Almaya Hak Kazanan Takimlarin A¢iklanmasi

15 Temmuz 2019 Kritik Tasarim Raporu Son Teslim Tarihi

Sualt1 Araglarinin Si1zdirmazlik ve Hareket Kabiliyeti Videolarinin

LS st N S G T i T

20 Agustos 2019 Finale Kalan Takimlarin A¢iklanmasi

Eyliil 2019* Yarigsma Tarihi

*Eyliil ayinda yapilacak yarigmanin nihai tarihleri daha sonra ilan edilecektir.

2.3 Yarisma Siireci

Degerlendirme; On Tasarim Raporu, Kritik Tasarim Raporu, Final Raporu, Yerlilik, Ozgiinliik
ve yarigma puanlamasi olarak alt1 farkli baslikta yapilacaktir. Yarigma kapsaminda toplam 3
adet rapor hazirlanacaktir. Bunlar On Tasarim Raporu, Kritik Tasarim Raporu ve yarisma
sonrasi Final Degerlendirme Raporu seklinde olacaktir. On Tasarim, Kritik Tasarim Raporu ve
sizdirmazlik ve hareket kabiliyeti videosu gondermeyen takimlar yarismaya katilmaya hak
kazanamayacaklardir.

2.3.1 On Tasarim Raporu

Takimlar, On Tasarim Raporlar’n1 30 Nisan 2019 tarihinde teslim etmekle yiikiimliidiirler. On
Tasarim Raporu’nda; Sualt1 araclarinin mekanik tasarimi, donanimsal ve yazilimsal tasarimi
belirtilmelidir. Is bu yarisma kapsaminda destek talebinde bulunabilmek igin On Tasarim
Raporu’nun (OTR) teslim edilmis, olmas1 gerekmektedir. OTR sonuglarina gore bir 6n eleme
gerceklestirilecektir. OTR degerlendirmeleri sonucunda Kritik Tasarim Raporu (KTR)
asamasina gecen takimlar 31 Mayis 2019 tarihinde agiklanacaktir. On eleme sonucunda KTR
asamasina gecen takimlar arasindan maddi destek almaya hak kazanan takimlar yine 31 Mayis
2019 tarihinde aciklanacaktir. On Tasarim Raporu sablonu yarisma basvuru siiresi sonlandiktan
sonra agiklanacaktir.
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2.3.2 Kritik Tasarim Raporu

Kritik Tasarim Raporu (KTR) asamasina gecen takimlar, Kritik Tasarim Raporlari’n1 15
Temmuz 2019 tarihine kadar teslim etmekle yiikiimliidiirler. Kritik Tasarim Raporu,
caligmalarin dokiimantasyonunun diizenli olarak gerceklestirilmesi maksadini tagimaktadir.
Kritik Tasarim Raporuna ait sablon yarisma son bagvuru tarihinden sonra agiklanacaktir.

2.3.3 Swizdirmazhik ve Hareket Kabiliyeti Videosu

Sizdirmazlik ve hareket kabiliyeti videosu yarigmaya katilacak sualti aracinin giivenli bir
sekilde suya indirilebildigini, dengede kalabildigini ve istenilen yonde hareket edebildigini
gosteren kesintisiz bir videodur. Sualt1 sizdirmazlik 6zelliginin gdsterilmesi amaciyla videoda
sualt1 aracinin suyun igerisine tamamen birakilmasinin ardindan su yiizeyine hava kabarciginin
cikmadiginin gosterilmesi gerekmektedir. Sizdirmazligin gosterilmesinin ardindan sualti
aracinin su icerisinde bir noktadan baska bir noktaya hareket edebildiginin gosterilmesi
gerekmektedir. Videonun ¢6ziiniirliigii en az 720p, toplam siiresi ise en az 3 dakika, en fazla 5
dakika olmalidir. Yarigmaya katilabilmek i¢in sizdirmazlik ve hareket kabiliyeti videosunun 15
Agustos 2019 tarihine kadar gonderilmesi zorunludur.

KTR ile Sizdirmazhik Ve Hareket Kabiliyeti Videolarmin sonuclarmma gore finale
katilmaya hak kazanan takimlar 20 Agustos 2019 tarihinde aciklanacaktir.

2.3.4 Final Degerlendirme Raporu

Yarisma sonrasinda havuz etabinin ardindan, takimlar Yarisma Komitesi'ne final
degerlendirmelerini yaparak yarisma siireci ile ilgili geri bildirimlerini i¢ceren detayli bir rapor
vereceklerdir. Final Degerlendirme Raporu’nun igerigi, yarisma dncesi gergeklestirilen tasarim
ve planlarin gercek uygulamalar ile nasil karsilastirilabilecegi, varsa sorunlar ile ilgili bilgi ve
¢oziim yollar1 gibi bilgileri icermelidir. Final Degerlendirme Raporu, havuz etabindan sonra 3
saat icerisinde Yarisma Komitesi’ne teslim edilecektir. Final Degerlendirme Raporu’naait
sablon yarigma son bagvuru tarihinden sonra agiklanacaktir.

3  YARISMA ALANI VE CALISMA ALANLARININ DETAYLARI

Yarigsma i¢in Yarigma Komitesi tarafindan 10 m x 5 m x 2 m ebadinda bir havuz ve havuzdan
ayr1 bir konumda, katilan her yarismaci takimin kullanmasi i¢in birer masanin konumlandigi
bir alan olacaktir. Alan igerisinde 220 VAC enerji tedarik edilecektir. Ayrica havuzun kisa
kenarinda yarigma sirasi gelen takimin su alt1 robotunu komuta edecegi bir ortam bulunacaktir.
Burada takimlara 48V 15A DC ve 220 VAC enerji saglanacaktir. Kullanilacak DC gerilim
kaynaginin teknik oOzellikleri yarisma tarihinden once takimlar ile paylasilacaktir. Ayrica
takimlarin sizdirmazlik ve aracin su ile reaksiyonunu gozlemlemek i¢in kullanabilecekleri,
herhangi bir elektriksel baglantinin bulunmayacagi kiiciik bir havuz yarigma bdlgesinde
ekiplere saglanacaktir.
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4

5

5.1

SU ALTI ROBOTUNUN TEKNIK OZELLIKLERIi VE KISITLAMALAR

Su alt1 robotlarinin en biiylik ayriti (En-Boy-Yiikseklik) 90 cm’yi gegcmeyecektir.

Su alt1 robotlarinin enerji, veri ve kontrol iletimlerini saglamak amaciyla kullanacaklari
kablonun uzunlugu 25 metreden kisa olmamalidir.

Su alt1 robotlarinin yarigma sirasinda kullanacaklar1 48 V, 15A DC enerji Yarisma
Komitesi tarafindan tedarik edilecek gli¢ kaynag: ile saglanacaktir. Bunun haricinde
herhangi bir giic kaynagi kullamilmayacaktir. Ihtiyag duyulabilecek farkli gerilim
seviyeleri robot tarafindan saglanmalidir.

Su alt1 robotlart 3 metre derinlie kadar suya dayanikli olmalidir.

Su alt1 robotlarinda kullanilan kablolar yirtilma ve elektrik kacaklarina karsi takimlar
tarafindan izole edilmelidir.

Su alt1 robotlar1 yarisma oncesinde giivenlik agisindan Yarigma Komitesi tarafindan
kontrol edilecektir. Uygun goriilmesi halinde takim yarigsmaya katilabilecektir.
Araglara manipiilator kol eklemek serbesttir. Ancak, aragta manipiilatér olmasi
durumunda manipiilatoriin kapali oldugu durum baz alinarak boyutlar degerlendirmeye
aliacaktir.

YARISMA DETAYLARI

Kurallar

Yarigmaci takim kendi yaris siiresi boyunca iki ayr1 ekip olarak yarisacaktir. Kontrol
masasinda bulunan takim iiyeleri yarisma boyunca havuzu ve su alti robotunu
goremeyecektir. Havuza su alt1 robotunu birakan takim iiyeleri de kontrol masasina
gidemeyeceklerdir. Robotun hareketlerine ve havuzdaki konumuna iliskin disaridan
herhangi bir bilgilendirme ve yonlendirme alinmayacaktir. Disaridan herhangi bir
bilgilendirme ve yonlendirmenin anlasilmasi durumunda hakem karariyla yarigmaci
takim yarigma dis1 birakilabilecektir.

Yarigma ekiplerinin basinda iletisimi saglayacak ve su altindan elde edilecek bilgilerin
aktarilacagi hakemler bulunacaktir. Yarigsma ekipleri kontrol istasyonlarin1 kullanarak
su altindan aldiklar 6l¢iimleri ve/veya okumalar1 masa bagi hakemlerine ileteceklerdir.
Masa bas1 hakemleri her takim i¢in ellerinde bulunan 6nceden hazirlanmis yarisma puan
cetvellerinde ilgili yerlere kayit alacaklardir.

Yarigmaci takim yarigma parkuruna ¢agrildiktan sonra 5 dakikalik hazirlanma siiresine
sahiptir. Bu siire i¢erisinde su alt1 robotu havuza birakildigi anda yarigma baslayacaktir.
5 dakikalik siire sonunda su alt1 robotunun havuza konulmasina bakilmaksizin yarigsma
baslatilacaktir.

Yarigma stiresi basladiktan sonra bakim ya da degisiklik gerektiren bir durum
olustugunda, takim liderinin talebi lizerine ara¢ havuzdan disar1 alinabilir. Bu durumda
stire durdurulur ve bir kereye mahsus 10 dakika ilave bakim siiresi verilir. Diger takim
iiyelerinin destegine ihtiyag duyulmasi halinde ilgili takim {iyeleri aracin bulundugu
alana gelebilir. 10 dakikalik siire sonunda her durumda yarigma siiresi islemeye devam
eder.

Bakim siiresi disinda yarigsma esnasinda arag iizerinde degisiklik gerektiren durumlarda
(kablo dolanmasi vb.), hakem onayi ile ara¢ su disina alinarak degisiklik/diizeltme
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yapilabilir ve arag¢ tekrar suya birakilabilir. Ancak ara¢ su disinda olsa bile yarigma
stiresi devam edecektir.

e Havuz alaninin kirletilmesi neticesinde ilgili takimin toplam puanindan 20 ceza puani
diisiilecektir.

e Havuz igerisine konulacak kameralar ve yarigsma parkurundaki hakemler vasitasiyla,
kontrol masasina bilgi aktarimi, kablo ile robota disaridan miidahale, etaplarin
tamamlanip tamamlanmadig1 gibi konularda takimlar takip edileceklerdir.

e Kamera sistemi takimlar tarafindan yapilacak herhangi bir itiraz durumu ve olasi
hilelerin 6nlenmesi amaciyla devrede olacaktir. Ayrica yarigma sirasinda takimlarin
performansi kayit altina alinarak tanitim malzemesi olarak da kullanilabilecektir.

e Isbu sartnamede bahsi gegmeyen ancak yarisma sirasinda ortaya ¢ikabilecek 6zel
durumlar i¢in Yarigma Komitesi vaka iizerine toplanip karar verecektir.

5.2 Hakem Brifingi

Hakemler yarisma oncesinde takimlarin teknik raporlarin1 okuyacak ve takimlar ile ilgili bilgi
sahibi olacaktir. Takimlar yarigirken bir hakem kontrol masasinda, bir hakem de havuz basinda
gorev alacaktir. Yarismaci takimlar, yarisma esnasinda gerceklestirdikleri gorevler igin
yaptiklar1 calismalar1 hakemlere ileteceklerdir. Havuz bagindaki hakem robot suya indirildikten
sonra robotun hareketini etkileyecek dis miidahaleleri (kablo ile aracin yonlendirilmesi gibi)
kontrol edecek ve herhangi bir olumsuzluk aninda yarismay1 durduracaktir. Hakemler, yarigsma
sirasinda kurallarin uygulanmasindan sorumlu olacaklardir.

Yarigma sirasinda ortaya c¢ikabilecek herhangi bir gilivenlik endigesi veya sorunu ile ilgili
hakemler yarismay1 durdurma ve su alt1 aracina giden giicii kesme konusunda yetkilidir. Bu
yetki, hem giivenlik hem de yarigsmaci takimin su alti aracinda bulunan elektronik aksamin
korunmasi amaciyla verilmistir.

Yarigma etaplar1 sonras1 hakem heyeti takimlarin final degerlendirme raporunu her bir takimla
miilakat yaparak degerlendirecektir. Su alt1 robotunu iireten yarismaci takimin arag ile ilgili
teknik sorulara cevap verebiliyor olmasi beklenmektedir. Danismanlar miilakata
katilamayacaktir.

5.3 Puanlama, Degerlendirme ve Yarisma Parkurlari

Puanlama ve degerlendirme Temel ve Ileri Kategori i¢in farkl sekilde gergeklestirilecektir. Her
iki kategori i¢in de puanlamalar birinci ve ikinci bdliim olarak agagida detaylari verilen sekilde
iki boliimden olusacaktir. Her iki boliimden gelen puan toplami takimin yarisma sonundaki
nihai puanin belirleyecektir. Birinci boliim; raporlar, yerlilik, 6zgiinliik kriterleri ve ebat
puanlamasindan olusacaktir. Ikinci béliim ise yarisma etaplarin puanlamasindan olusacaktir.
Yarismaci takimlarin, parkurlardan siire puani alabilmesi i¢in ilgili parkurdaki tiim
gorevleri basar ile yerine getirmesi gerekmektedir.
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5.3.1 Temel Kategori ve Ileri Kategori i¢cin Genel Puanlama

5.3.1.1 Raporlar ve Ozgiinliik Puanlamasi

Rapor Puanlama
On Tasarim Raporu 20 puan
Kritik Tasarim Raporu 60 puan
Final Degerlendirme Raporu 40 puan
Ozgiinliik 60 puan
5.3.1.2 Ebat Puanlamasi
Boyutlar (En, boy, yiikseklik arasindan en | Puanlama
uzun ayrit baz alinacaktir.)
Arag¢ < 60 cm +20 Puan
60 cm < Ara¢ <75 cm +10 Puan
75cm < Arag <90 cm +0 Puan
5.3.1.3 Agirlik Puanlamasi
Arac Agirhg Puanlama
Arac agirhig1 < 10 kg +20 Puan
10 kg < Arag agirhg1 < 12 kg +10 Puan
12 kg < Arag agirlig +0 Puan

5.3.2 Temel Kategori icin Gorev Puanlamasi

Bu boliim Temel Kategori i¢in yarigma parkurunu, goérev ve siire puanlamalarini

igcermektedir.

5.3.2.1 Engel Gec¢is Gorevi

Havuz igerisinde farkli yerlere konumlandirilacak, 3 adet, tepe kisminda 10 cm’lik
aciklik bulunan, 100 cm ¢apinda cember seklindeki engellerin igerisinden herhangi
bir siraya bagli kalmadan gecgecektir. Takimlar, araglarinin su igerisindeki
engellerden basarili gecislerine gére puanlandirilacaktir. Bu parkur i¢in belirlenen
maksimum siire 5 dakikadir. Yarisma esnasinda ¢cembere temas olmasi durumunda
takimlar gegisi tekrar gergeklestirebileceklerdir.

Engel Geg¢is Gorevi Puanlama
Tiim Cemberlerden Temassiz Gegmek +100 Puan
Iki Cemberlerden Temassiz Gegmek +60 Puan
Bir Cemberlerden Temassiz Gegmek +30 Puan
Cemberlerden Gegememek/Temasli Gegmek | +0 Puan

REV B




Gorev Puani (GP) = Enge]den Gecme
Siire Puani (SP) = GP x (Ilgili Parkurda Kalan Siire(Saniye)/300)
Parkur Puani= Gorev Puani + Siire Puani

5.3.2.2 Harf Tanmimlama Gorevi

Havuz igerisinde tabanda olmayacak sekilde o6nceden belirlenmis noktalarda
bulunan, yarigma sirasinda Yarigma Komitesi tarafindan hazirlanacak iizerinde
birbirinden farkli ebatlarda yazili metinlerin bulundugu plakalar, yarigmaci
takimlar tarafindan tespit edilecek ve okunup masa basi hakemine bildirilecektir.
Takimlar su igerisinde dogru okuyabildikleri toplam harf sayisina gore
puanlandirilacaktir. Su alt1 aracinin okuyacag harfler belirli punto biiyiikliikleri
ile biiyiikten kiiciige her satirda farkli boyutlarda dizilecektir (Ornegin, birinci
satir 72 punto, ikinci satir 36 punto, iiglincii satir 12 punto vb.). Harf tanimlama
boliimiinde 6 adet 12 punto, 4 adet 36 punto ve 2 adet 72 punto harf olacaktir.
Bu parkur i¢in belirlenen maksimum siire 5 dakikadir.

Harf Tanimlama Puanlama
12 Punto Harf, +10 Puan
36 Punto Harf, +4 Puan
72 Punto Harf, +2 Puan

Gorev Puani (GP) = Harf fl“ammlama
Siire Puani (SP) = GP x (Ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye)/300)
Parkur Puani= Gorev Puani + Siire Puani

5.3.2.3 Sualti Temizlik Gorevi

Bu parkurdaki gorev, farkli yerlere yerlestirilmis 5 adet objeyi toplayarak belli
bir bolgede yer alan ayni renk sepetlere birakmak seklinde olacaktir. Bu parkur
icin belirlenen maksimum siire 7 dakikadir.

Sualti Temizlik Gorevi

Objeyi Dogru Sepete Yerlestirme +20 Puan

Objeyi Yanlis Sepete Yerlestirme -10 Puan

Yukaridaki tabloda yer alan puanlama her bir obje igin ayrica hesaplanacaktir.

Gorev Puani (GP) = Objeyi Dogru Yerlestirme — Objeyi Yanlis Yerlestirme
Siire Puani (SP) = GP x (Ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye)/420)
Parkur Puani= Gorev Puani + Siire Puani
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5.3.3 1leri Kategori icin Gérev Puanlamasi

Bu boliim Ileri Kategori igin yarisma parkurlarmi, gorev ve siire puanlamalarini
icermektedir. Bu boliim iki farkli asamadan olusmaktadir. Birinci asamadaki gorevler
uzaktan kontrollii bir sekilde yapilacaktir. Ikinci asamadaki gorevler ise otonom bir
sekilde gerceklestirilecektir. Yarismanin birinci asamasi tiim takimlar tarafindan
tamamlandiktan sonra ikinci agamaya gegilecektir.

5.3.3.1 Birinci Asama (Uzaktan Kontrollii Gorevler)

Birinci asama iki farkli yarigsma parkuru igermektedir. Bu asamada gorevler sualti
araglar1 uzaktan kontrol edilerek gerceklestirilecektir.

A. Dumlupmnar’s Kurtarma Goérevi: Bu parkurdaki gorev sembolik bir gorev
olacaktir. Bu asamanin sembolik gorevi 4 Nisan 1953 tarihinde Canakkale
Bogazi Nara Burnu’nda batan ve 81 sehit verdigimiz Dumlupinar Denizaltisinin
yerinin tespit edilmesi ve kurtarilmasi seklinde olacaktir. Havuz igerisinde belli
bir noktada konumlandirilmis Dumlupinar Denizaltis1 modeli Yarigma Komitesi
tarafindan belirlenen renkteki sepete konulacaktir. Pozitif sephiyedeki bu sepet,
zemine baglayan pimlerin c¢ekilmesi vasitasiyla igindekilerle birlikte su
yiizeyine ¢ikarilacaktir. Bu parkur i¢in belirlenen maksimum siire 5 dakikadir.

Dumlupinar’i Kurtarma
Denizaltiy1 Sepete Birakma +40 Puan
Pim Cekme +40 Puan

Gorev Puani (GP) = Denizaltiy1 Sepete Birakma + Pim Cekme
Siire Puani (SP) = GP x (Ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye) /300)
Parkur Puani= Gorev Puani + Siire Puan

B. Sualti Temizlik Gorevi: Bu parkurdaki gorev, farkli yerlere yerlestirilmis 5
adet objeyi toplayarak belli bir bolgede yer alan ayni renk sepetlere birakmak
seklinde olacaktir. Bu parkur i¢in belirlenen maksimum siire 5 dakikadir.

Sualti Temizlik Gorevi

Objeyi Dogru Sepete Yerlestirme +20 Puan

Objeyi Yanlis Sepete Yerlestirme -10 Puan

Yukaridaki tabloda yer alan puanlama her bir obje icin ayrica hesaplanacaktir.

Gorev Puani (GP) = Objeyi Dogru Yerlestirme — Objeyi Yanlis Yerlestirme
Siire Puani (SP) = GP x (llgili Parkurda Kalan Siire/300)
Parkur Puani= Gorev Puani + Suire Puan
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5.3.3.2 Ikinci Asama (Otonom Gorevler)

Ikinci asama iki farkli yarisma parkuru igerecektir. Bu asamadaki gorevler otonom
bir sekilde gerceklestirilecektir. Bu asamada sualti arac1 tamamen kablosuz hale
doniistiiriiliip gii¢ ihtiyac1 arag {izerindeki bir bataryadan saglanabilecektir. Isteyen
takimlar bu gorevi gii¢ kablosu sokiilmeden de gerceklestirebilecektir. Ancak her
haliikarda araca ilk hareketi verecek komut disinda araca ve kontrol istasyonuna
miidahale edilemeyecektir.

A. Engel Gegis Gorevi: Havuz igerisinde konumlandirilacak,1 adet, tepe kisminda
10 cm’lik agiklik bulunan, 100 cm c¢apinda ¢ember seklindeki engelin
icerisinden gegecektir. Takimlar, araglarinin su igerisindeki engelden basarilt
gecislerine gore puanlandirilacaktir. Bu parkur i¢in belirlenen maksimum siire 5

dakikadir.
Engelden Gegis Gorevi Puanlama
Cemberden temassiz gegmek +100 Puan
Cemberden temasli gegmek +50 Puan
Cemberlerden gecememek +0 Puan

Gorev Puani (GP) = Enge]den Gecme
Siire Puani (SP) = GP x (Ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye) /300)
Parkur Puani= Gorev Puani + Siire Puani

B. Hedef Tanima Gorevi: Bu parkurdaki gorev, rastgele konumlandirilmis 3
objenin otonom bir sekilde bulunarak {izerinde yer alan harflerin otonom bir
sekilde taninmasi seklinde olacaktir. Her obje iizerinde bir harf bulunacaktir. Bu
parkur i¢in belirlenen maksimum siire 10 dakikadir.

Hedef Tanima Gorevi:

Hedefi Dogru Tanima | +50 Puan
Yukaridaki tabloda yer alan puanlama her bir obje igin ayrica hesaplanacaktir.

Gorev Puani (GP) = Hede_ﬁ Dogru Tanima
Siire Puani (SP) = GP x (Ilgili Parkurda Kalan Siire (Saniye) /600)
Parkur Puani= Gorev Puani + Siire Puan1

C. Denizaltinin Tespiti ve Sualti Aracinin Konumlanmasi: Bu parkurda
havuzun zemininde farkli ¢aplarda ve es merkezli 3 adet daire ve dairelerin
merkez noktasinda Dumlupinar Denizalti maketi bulunacaktir. Bu gorevde
beklenen Dumlupinar Denizaltisinin yeri tespit edilerek sualt1 aracinin otonom
bir sekilde denizalti maketine en yakin sekilde konumlanmasidir. Sualt1 aracinin
konumlanmis oldugu bolgeye gore puanlama yapilacaktir. Bu parkur igin
belirlenen maksimum stire 5 dakikadir.

Denizaltinin Tespiti ve Sualt1 Aracinin Konumlanmasi
I¢ daire alaninda konumlanma +100 Puan
Orta daire alaninda konumlanma +70 Puan
Dis daire alaninda konumlanma +50 Puan
Dairelerin disina konumlanma 0 Puan
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Gorev Puani (GP) = X Daire Alanina Konumlanmasi

Siire Puani (SP) = GP x (llgili Parkurda Kalan Siire (Saniye) /300)

Parkur Puani= Gorev Puani + Siire Puani

5.4 Toplam Puan Hesabi

TEMEL KATEGORI TOPLAM PUAN HESABI (SURE PUANLARI HARIC)

No Tanim Puan
1 Raporlar ve Ozgiinliik Puanlamasi 180
2 Ebat Puanlamasi 20
3 Agirhik Puanlamasi 20
4 Gorev Puanlamasi -
4.1 Engel Gegis Gorevi 100
4.2 Harf Tanimlama Gorevi 80
4.3 Sualti Temizlik Gorevi 100
Toplam 500
ILERi KATEGORI TOPLAM PUAN HESABI (SURE PUANLARI HARIC)
No Tamm Puan
1 Raporlar ve Ozgiinliik Puanlamasi 180
2 Ebat Puanlamasi 20
3 Agirhik Puanlamasi 20
4 Gorev Puanlamasi -
4.1 Uzaktan Kontrollii Gorev Puanlamasi -
4.1.1 Dumlupinar’t Kurtarma Gorevi 80
4.1.2 Sualti Temizlik Gorevi 100
4.2 Otonom Gorev Puanlamas -
4.2.1 Engel Geg¢is Gorevi 100
4.2.2. Hedef Tanima Gorevi 150
423 Denizaltinin Tespiti ve Sualti Aracinin 100
Konumlanmasi
Toplam 750
REV B
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6 ODUL

Odiil siralamasina giren takimlar arasinda temel ve ileri olmak iizere kendi kategorisinde
dereceye giren takimlara asagidaki tabloda belirtilen para odiilleri verilecektir. Bu tabloda
belirtilen odiiller, 6diil almaya hak kazanan takimlara verilecek toplam tutar1 géstermektedir,
bireysel odiillendirme yapilmayacaktir. Birincilik, ikincilik ve tgiinciiliik odiilleri, Takim
Uyeleri toplam sayisina gére esit miktarda boliinerek her sahsin belirtecegi banka hesabina
yatirilacaktir. Takim danigsmanlarina herhangi bir 6deme yapilmayacaktir.

Tleri Kategori | Temel Kategori
Birinci | 40.000 TL 30.000 TL
Ikinci | 30.000 TL 20.000 TL
Uciincii | 20.000 TL 10.000 TL

6.1 Temel Kategoride Odiil siralamasi icin minimum basar Kriteri

Temel kategoride 6diil siralamasina girebilmek i¢in goérev puanlamalarindan en az 60 puan
almak gerekmektedir.

6.2 Illeri Kategoride Odiil siralamasi icin minimum basar1 kriteri

Ileri kategoride 6diil siralamasina girebilmek igin gorev puanlamalarindan en az 80 puam
gecmek gerekmektedir.

7 GUVENLIK IHTIYACLARI

e Yarigmaya katilan her bir su alt1 aracinin, kurallar kapsaminda tanimlanan emniyet
hususlarina uygunlugu denetlenecektir. Kontroller sonucunda emniyetli gériilmeyen su
alt1 araclarinin havuza girmelerine izin verilmeyecektir.

e Takimlar, ancak gerekli giivenlik kurallarimi tatbik ettikten sonra, araglarina enerji
saglayabilirler.

e Arac (yalnizca bataryali araglar i¢in) iizerinde ve kontrol istasyonunda acil durdurma
butonu olacaktir.

e Bataryal araclar i¢in ¢aligsma gerilimi 48 V DC’yi agmayacaktir.

e Kablonun elektrik yalitimi1 tam ve uygun olmalidir. Herhangi bir sekilde agikta kablo,
elektriksel baglant1 vb. olmayacaktir. Araclarin su {istii kontrol istasyonu ile iletisimini
saglayan kablo iizerinde belirlenen gii¢ ve akim ihtiyacina gore uygun secilmis bir
sigorta bulunmalidir.

e Yarisma Oncesinde araglarin su alip almadigi hakemler tarafindan tiim ara¢ suya
batirilarak (elektrik baglantis1 olmadan) test edilecektir.

e Arag iizerinde bulunan elektrik motorlarinin suya karsi izolasyonu yapilmis olmalidir.

e Aracin hareketini saglayan motor/pervane sistemlerinde ortada agik keskin uglar
olmayacak, tiim uclar koreltilmis ya da nozul i¢erisinde bulunacaktir.

e Aracin ana govdesi iizerinde keskin noktalar bulunmayacak ve yuvarlatilacaktir.

e Araca ve kontrol iinitesine olan elektriksel baglantilar1 gergin olmamali, ani
hareketlerde esneklik saglayabilmelidir.

e Suiistii 220V AC ile ¢alisan cihazlarin elektrigi su alt1 aracinin elektriginden tamamen
ayr1 olacaktir.

e Hidrolik sistemlerin kullanilmasi sizint1 halinde kirlilik olusturacagi i¢in bu yarigma
kapsaminda uygun degildir.
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Su alt1 aracinin tlizerinde gevsek parca (kamera vb.) bulunmayacaktir.
Giivenlik sartlarinin  tamaminm1 saglayarak hakemlerden uygun onayim1 almayan
araglarin havuza girerek yarigsmasina izin verilmeyecektir.

8 GENEL KURALLAR & DUZENLEMELER

Itirazlar, takimi1 temsilen Takim Lideri tarafindan yapilabilir. Itirazlar sonradan yazili
olarak verilmek kaydiyla sozlii olarak da yapilabilir. S6zlii olarak yapilan itirazlar en
gec 24 saat icerisinde yazili hale getirilmelidir. Her haliikarda yazili olmayan itirazlar
dikkate alinmayacaktir. Yapilan itirazlar hakem heyeti tarafindan incelenerek 24 saat
icerisinde karara baglanir.

Her bir yarismaci yarigirken gerekli emniyet tedbirlerini almak ve cevresine karsi
kendisinden beklenen 6zeni gostermekle yiikiimliidiir.

Tirkiye Teknoloji Takimi (T3) Vakfi ve organizasyon komitesi, adil sonuglar
dogurabilmesi ac¢isindan yarismalarin objektif kriterler igerisinde gergeklesmesi,
yarigmacilarin her tiirlii ihtiyaglariin daha iyi karsilanabilmesi, emniyet tedbirlerinin
saglanmas1 ve yarigma sartlarinin islerlik kazanabilmesi i¢in igbu sartnamede her tiirlii
degisiklik yapma hakkin1 sakl tutar.

T3 Vakfi ve organizasyon komitesi, yarigmalara bagvuru siirecinin ardindan
gerceklestirilecek degerlendirmeler sonucunda, yarigmalara katilmak i¢in gerekli teknik
bilgi ve becerilere sahip yeterli bagvuru olmamasi durumunda yarigmalari iptal etme
hakkini sakl1 tutar.

TEKNOFEST Giivenlik ve Emniyet Sartnamesi tiim yarigmacilara, heyetlerine ve ilgili
kisilere teblig edilir. Organizasyon kapsaminda yarisacak biitiin takimlar, TEKNOFEST
Giivenlik ve Emniyet Sartnamesi’nde yaristiklar1 yarisma 6zelinde belirtilen glivenlik
sartlarin1 saglamakla yiikiimliidiir. Bu bakimdan, s6z konusu emniyet talimatinda yer
alanlar haricinde, kullanilan sistemlerden kaynakli ilave tedbirlerin alinmasi
yarigmacilarin sorumlulugundadir.

T3 Vakfi ve organizasyon komitesi, TEKNOFEST Giivenlik ve Emniyet
Sartnamesi’nde  belirtilen  kosullar1  saglamadiginm1  tespit edilen takimlari,
organizasyonun giivenli bir ortamda gerceklesebilmesi adina yarisma dist birakma
hakkini sakli tutar. Yarigmacilarin, heyetlerinin ve ilgili kisilerinin yarismalar esnasinda
dogan ihlalleri sonucunda olusabilecek zararlardan T3 Vakfi ve organizasyon yetkilileri
sorumlu degildir.

Yarigma katilimcilar1 ve diger hak sahipleri yarismaya dahil edilen tiim tasarimlarin,
kodlarin ve firiinleri fikri haklarindan teknolojinin ilerlemesi maksadiyla kamuyla
paylasilmas1 hususunda feragat ederler, ileriye matuf herhangi fikri ve ticari hak, patent
hakki vb. gibi hi¢bir hak ve talepte bulunmayacaklarini bu sartnamenin tarafi olarak
kabul ve taahhiit ederler. Bunun yaninda yarismaci, yarigmaya iliskin tasarimlari,
kodlar1 ve imalatlarin1 arastirma ve bilimsel faaliyetlerinde kullanabilir; bildiri, tez,
makale olarak sunabilir.

Yarigmaci, herhangi bir liriiniin fikri sinai miilkiyet haklarini ihlal etmesi sebebiyle T3
Vakfi ve TEKNOFEST’in zarara ugramasi durumunda s6z konusu zararlar ilgili
takimdan (danisman dahil) karsilanacaktir.

Yarismaya katilma hakk: kazanan tiim takimlara ve danigmanlarina Katilim Sertifikas1
verilecektir.
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T3 Vakfi ve TEKNOFEST, yarigsmacilarin teslim etmis oldugu herhangi bir {iriinden
veya yarigmacidan kaynaklanan herhangi bir yaralanma veya hasardan hicbir sekilde
sorumlu degildir. Yarismacilarin 3. kisilere verdigi zararlardan T3 Vakfi ve
organizasyon yetkilileri sorumlu degildir. T3 Vakfi ve TEKNOFEST, takimlarin kendi
sistemlerini  Tiirkiye Cumhuriyeti yasalar1 ¢ercevesinde hazirlamalarim = ve
uygulamalarini saglamaktan sorumlu degildir.

REV B
15



	1 AMAÇ
	2 YARIŞMAYA YÖNELİK GENEL BİLGİLER
	2.1 Yarışmaya Katılım Koşulları
	2.2 Yarışma Takvimi
	2.3 Yarışma Süreci
	2.3.1 Ön Tasarım Raporu
	2.3.2 Kritik Tasarım Raporu
	2.3.3 Sızdırmazlık ve Hareket Kabiliyeti Videosu
	2.3.4 Final Değerlendirme Raporu


	3 YARIŞMA ALANI VE ÇALIŞMA ALANLARININ DETAYLARI
	4 SU ALTI ROBOTUNUN TEKNİK ÖZELLİKLERİ VE KISITLAMALAR
	5 YARIŞMA DETAYLARI
	5.1 Kurallar
	5.2 Hakem Brifingi
	5.3  Puanlama, Değerlendirme ve Yarışma Parkurları
	5.3.1 Temel Kategori ve İleri Kategori için Genel Puanlama
	5.3.1.1 Raporlar ve Özgünlük Puanlaması
	5.3.1.2 Ebat Puanlaması
	5.3.1.3 Ağırlık Puanlaması
	5.3.2 Temel Kategori için Görev Puanlaması
	5.3.2.1 Engel Geçiş Görevi
	5.3.2.2 Harf Tanımlama Görevi
	5.3.2.3 Sualtı Temizlik Görevi
	5.3.3 İleri Kategori için Görev Puanlaması
	5.3.3.1 Birinci Aşama (Uzaktan Kontrollü Görevler)
	5.3.3.2 İkinci Aşama (Otonom Görevler)

	5.4 Toplam Puan Hesabı

	6 ÖDÜL
	6.1 Temel Kategoride Ödül sıralaması için minimum başarı kriteri
	6.2 İleri Kategoride Ödül sıralaması için minimum başarı kriteri

	7 GÜVENLİK İHTİYAÇLARI
	8 GENEL KURALLAR & DÜZENLEMELER

